Note à l’attention du maître du jeu
Ce jeu mis à votre disposition a été développé par une équipe de quatre personnes pour l’anniversaire d’une amie. Il aura fallu un an pour le mettre sur pied. 
Tout n’a pas pu être rassemblé, mais vous trouverez environ 80 % des documents nécessaire à l’organisation de la Murder-Party « Traitement de choc ». Les documents absents seront signalés.  
[image: ]
Licence : 

Cette œuvre est distribuée sous licence : Créative Commons : Attribution - Partage dans les Mêmes Conditions 4.0 International
· Vous être libres de distribuer, remixer, adapter et développer, cette murder-party, comme bon vous semble, même commercialement. 
· Vous avez pour obligation de créditer partyenlive.fr et d’autoriser les nouvelles créations sous les mêmes conditions. 
· Sans obligations, vous pouvez partager avec moi votre version afin qu’elle soit redistribuée depuis le site patyenlive.fr 

Matériel nécessaire :
· Du bon vin
· Du matériel audio
· Un jeu de lumières
L’histoire :
Pour plus d’informations consultez le document : Déroulement de l’histoire
France, 1933. Le Docteur Otto Puce prétend avoir mis au point un traitement de choc capable de guérir de la maladie mentale. Il invite des patients parmi les plus illustres à tester sa découverte. Il prétend ainsi les guérir de la maladie mentale. Mais le docteur n’est pas clair, il se pourrait bien qu’il ait d’autres idées en tête.
En effet, son but est de réussir à créer un programme de lobotomie mentale permettant de reprogrammer tout un chacun selon ses bons vouloir. Toujours à la recherche d’argent il espère réussir à vendre le fruit de son expérience à Hitler afin qu’il puisse lever une armée de soldat dévoué à sa botte (Mais Hitler a-t-il vraiment besoin de ça). Au moment de réaliser l’expérience il pense avoir trouver la formule :
1. De l’alcool
2. De la musique
3. Des lumières
Son expérience réussit mais pas comme il l’espérait, en effet, permettre aux gens de faire la fête est bon pour combattre les névroses mais pas forcément approprié pour manipuler les gens. Il finit par se mettre en colère et se faire empoissonner par Mr Aurel. 
Toutes les personnes n’ayant pas suivi les instructions au pied de la lettre sont des suspects potentiels.
Rôles
Chaque joueur se verra attribuer un rôle, pour plus d’information consultez le document : Rôle 

Les preuves :
Pour plus d’informations, consultez : pistes mentales 
La plupart des preuves sont manquantes, seul le jeu « les sombres desseins » permettant de connaître le projet secret du docteur est complet. Une bonne parties des autres preuves sont à fabriquer par vos soins. Si vous maîtrisez Photoshop, n’hésitez pas à faire des photomontages mêlant image d’archive et photo des joueurs, cela fait toujours son petit effet. Pour le jeu quatre scènes avaient été choisies les preuves étaient cachées selon le principe d’un escape-game.

La preuve ultime :
Comme toujours, la réussite d’une murder-party ne fonctionne que si les preuves sont irréfutables.
Pour ce scénario : Sur la scène du crime, le flacon empoissonné accompagné d’une note manuscrite « Vous m’avez déçue »
Une reconnaissance de dette signée Mr Aurel avec la même écriture.
Mr Aurel connaissant les projets secrets du docteur a décidé de le tuer. Sachant Mme Brouelle, une veuve noire, il tente de faire porter le chapeau à celle-ci.

Have Fun
J’espère que vous prendrez plaisir à réaliser ce jeu, cela fut pour nous un excellent moment. L’histoire a été remaniée plusieurs fois il est possible que vous trouviez des aberrations, erreur et approximation n’hésitez pas à me les signaler :  romuald.gentil@gmail.com 
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